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Unelte software utilizate Tn activitatea de predare-
invatare a RLS pentru imbunatatirea competentei
comunicative: Wordwall si Edpuzzle

Anamaria-Bianca Tont"

Software tools used in teaching and learning RFL in order to improve
communicative competence

Abstract:
In order to develop speaking skills in Romanian, the teacher needs to

provide foreign learners not only with linguistic tools, but especially with
situations to use them in interactions, and the use of technology can provide
contexts for developing speaking skills. Thus, the first part of our article
presents the necessity of using software tools in teaching and learning Romanian
as a foreign language. The second part has a pragmatic dimension as it explains
how Wordwall and Edpuzzle applications can be included in RFL teaching
activity. We can say that this part is a guide that aims to convince potential users
not only of the ease of creating attractive educational resources, but especially of
the impact they have among students.

In conclusion, we aim to demonstrate that by integrating software tools
into the RFL teaching activity, the teaching process is student-oriented and the
educational approach is transparent, interactive. Last but not least, it helps
foreign students to improve communicative competence.

Keywords: software tools, Romanian as a Foreign Language,
communicative competence, motivation

Introducere

Accesul la Internet este astdzi facil tuturor si, cu siguranta, la
mult pe cele ale vérstnicilor. In ultima vreme insi, chiar si cei formati la
scoala rasfoitului se dedau placerilor vizuale, marea religie
contemporana parand a fi cea a (audio)vizualului. Faptul ca lectura foilor
de hértie, mirosind a cerneald tipografica sau, dupa caz, a specificului
praf de biblioteca, este perceputa de studenti ca fiind perimata nu trebuie
sd fie o piedicd in Indeplinirea cerintelor complexului act educativ.
,,Oricine Inceteaza sa invete este batran, indiferent daca are 20 sau 80 de
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ani”, afirma Henry Ford. Astfel, pentru indeplinirea la un inalt nivel de
performanta si eficienta a activitatii sale complexe, profesorul trebuie sa-si
formeze si sa manifeste o gama variatd de competente (Todor, 2020: 56-
58). Acesta trebuie sid-si propulseze studentii in variate situatii de
invatare, dar nu Tnainte de a-si asuma functia unei persoane-resursa, care
este pregititd sd actioneze potrivit cu nevoile lor. Totusi, ,,in unele
momente ale Tnvatarii, interventia profesorului nu este suficientd pentru
lamurirea unor aspecte, iar apelul la suporturi audio-vizuale poate ajuta”
(Platon, Burlacu, Sonea, 2011: 53).

Tehnologia este tot mai prezentd in vietile noastre, ca o consecintd a
dezvoltarii stiintei si a tehnicii intr-un ritm cat se poate de alert, iar profesorii
nu trebuie sd ignore aceastd realitate. Prin urmare, considerim ci este
esential ca tehnologia sa fie integratd in procesul educational nu doar pentru
simplul fapt ca studentii o folosesc zilnic, ci datorita beneficiilor pe care le
are in procesul educativ (Platon, Burlacu, Sonea, 2011: 53):

e completeaza invatarea orala;

e ajuta la cresterea motivatiei;

e previne indisciplina si monotonia;

e ajuta la invatarea permanenta;

e ajutd la economia de timp si energie;

e oferd experienta directa.

Dezvoltarea competentei de exprimare orald intr-o limba strdinad
presupune anumite caracteristici. Astfel, cu privire la factorii de natura
emotionala (blocaje, lipsa motivatiei), s-a constatat cd acestia
influenteaza dezvoltarea capacitatii de exprimare orala a cursantului intr-
o limba nematerna, or invdtarea unei limbi strdine presupune tocmai
dezvoltarea competentei de comunicare lingvistica* (CECRL, 2003: 15).
Intrucat accentul trebuie si cadd pe abordarea comunicativ-functionala,
este necesar ca predarea RLS sa se realizeze in relatie cu nevoile de
comunicare ale celui care invata si cu experientele sale.

George Podlya avea dreptate afirmdnd ca profesorul trebuie sa
ajute, dar nici prea mult si nici prea putin, Incat elevului sa-i revind o
parte rationald din munca. Cu alte cuvinte, pentru dezvoltarea capacitatii
de exprimare orald in limba romand, profesorul trebuie sd ofere
cursantilor straini nu doar instrumente lingvistice, ci mai ales situatii de a
le folosi in interactiuni, iar ,,utilizarea tehnologiei poate oferi pretexte
pentru dezvoltarea capacitatii de exprimare orald” (Platon, Burlacu,
Sonea, 2011: 54).

In ceea ce ne priveste, sustinem ci procesul de predare-invitare a
RLS este mult mai la indemana cu ajutorul tehnologiei, care este un aliat

! Potrivit CECRL (CECRL, 2003: 91), competenta comunicativd cuprinde: competentele
lingvistice, competenta sociolingvistica si competentele pragmatice.
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pentru profesori si studenti deopotrivi. Am constatat acest fapt in
activitatea de instruire a celor 37 de studenti straini din Anul pregatitor
de la Facultatea de Litere a Universitatii din Oradea, anul universitar
2021-2022. Conform normelor impuse din cauza pandemiei de COVID-
19, activitatea didactica s-a desfasurat initial in mediul online, ceea ce a
obligat oarecum profesorii in a cduta solutii pentru captarea si motivarea
studentilor. Este evident ca tehnologia a devenit atunci aliatul multora
dintre profesori. Odata cu schimbarea cadrului legal, activitatea s-a mutat
n sala de curs pentru semestrul al 11-lea. Daca in primele doua saptamani
studentii au fost entuziasmati de participarea la lectiile fata in fata,
motivatia acestora a inceput sd scada vizibil. Astfel, au fost afectate
atentia la ore, prezenta la cursuri si calitatea temelor. La finalul
saptamanii a treia, am aplicat un chestionar care dovedea scaderea
motivatiei studentilor pentru studiul limbii romane?. Aceasti realitate
ingrijordtoare ne-a determinat si integrim imediat in activitatea de
predare diverse aplicatii menite sd motiveze si, implicit, s formeze
competenta de comunicare in limba romana a cursantilor strdini.

Unelte software utilizate in activitatea de predare-invitare a RLS

In literatura de specialitate se afirmd, pe bund dreptate, ci ,.este
important sd cunoastem principalele tipuri de exercitii, dar §i sa reusim sa
adaptam materialele capacitatilor cognitive si caracteristicilor de dezvoltare
ale elevilor nostri” (Platon, Burlacu, Sonea, 2011: 96). De aceea, daca unele
exercitii li se par studentilor dificile sau plictisitoare, profesorul de RLS
trebuie sa le transforme, astfel incét acestea sd devina placute studentilor, iar
rezolvarea lor sa i ajute sa 1si fixeze cunostintele dobandite.

In activitatea noastra cu studentii strdini, uneltele software s-au
dovedit a fi utile atat pentru a da resurselor mai vechi o forma cat mai
atractiva, cat si pentru realizarea de noi resurse. In cele ce urmeaza, vom
prezenta doud aplicatii utilizate in procesul de predare a RLS, si anume:
Wordwall si Edpuzzle. Din punctul nostru de vedere, beneficiile pe care
le aduce utilizarea acestor unelte in randul cursantilor straini sunt
multiple, de la dinamizarea lectiilor si pana la cresterea motivatiei.

Wordwall

Wordwall (wordwall.net) ,.este o aplicatic unde poti crea, cu un
cont gratuit, jocuri simple care sustin invitarea si ai acces la instrumente
de gestionare a clasei” (Iepure, Curcubata, Vaida, 2020: 199). Aceasta

2 Rezultatele obtinute arati astfel:
e 7 studenti (18,9 %) motivati in foarte mare masurd,
2 studenti (5,4 %) motivati in mare masura,
15 studenti (40,5 %) motivati intr-o oarecare masurd;
7 studenti (18,9 %) motivati intr-o mica masura,
6 studenti (16,2 %) deloc motivafi.
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poate fi folositd pentru a crea atat activitati interactive, cat si activitati
imprimabile. Activitatile sunt create folosind un sistem de sabloane:
pentru crearea unei activitdti noi, se alege un sablon, apoi se introduce
continutul. Cele mai multe dintre sabloane sunt disponibile atat Tn
versiune interactivd, cat si in versiune imprimabild. Activitdtile
interactive sunt redate pe orice dispozitiv compatibil web (computer,
tableta, telefon, tabld interactivd) si pot fi accesate individual de catre
studenti sau pot fi conduse de catre profesori (care expun continutul in
fata clasei cu ajutorul videoproiectorului sau al tablei interactive).
Activitatile denumite imprimabile pot fi tiparite direct sau descircate ca
fisier PDF. Acestea pot fi folosite fie ca anexe pentru activitatile
interactive, fie ca activitati de sine stitatoare.

Vom explica aceastd unealta software cu ajutorul unui exercitiu de
fixare a vocabularului pentru nivelul B1+. Intr-o fisa de lucru obisnuita,
exercitiul este conceput astfel:

Gasiti definitiile potrivite pentru partile casei si scrieti
litera corespunzatoare in casuta din dreapta:

a. acoperis b. curte ¢ garaj d. mansardd e. scdri
f. balcon g etaqj h. gard i. parter j.  subsol

1. constructie de lemn, de metal, de zidarie etc. care Imprejmuieste o curte,
un teren, o gradina etc.

element de constructie alcatuit dintr-un sir de trepte de lemn, marmursg,
piatra etc.

etaj situat imediat sub acoperisul unei cladiri

incdpere special amenajatd pentru adapostirea autovehiculelor

partea de deasupra care acopera si protejeaza o cladire de intemperii

partea unei cladiri de deasupra parterului, cuprinzand incaperile situate
pe acelasi plan orizontal

partea unei cladiri situata la nivelul solului sau putin deasupra lui

platforma cu balustrada pe peretele exterior, comunicand cu interiorul
printr-una sau mai multe usi

9. spatiu imprejmuit in jurul cladirii care apartine de aceasta cladire

10. totalitatea incdperilor dintr-o cladire situate, total sau partial, sub

nivelul solului

N

A -l

N

®

Acelasi exercitiu poate fi prezentat intr-o manierd mult mai atractiva
pentru studenti. Cu ajutorul aplicatiei Wordwall, profesorul transfera
continutul in diferite sabloane interactive. Pentru exercitiul nostru, se pot
alege cel putin urmatoarele sapte tipuri de sabloane:
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a. Gasiti corespondentul

o:10 Wrong! ww /0

totalitatea Tncdperilor

dintr-o cl¢d-e situate,
total scapartial,
sub nivelul solului

ETAJ CURTE PARTER |MANSARDA

2 K D
A "
R

SUBSOL
SCARI

E

b. Potriviti

0:10

partea de deasupra care acoperé

si protejeazd o clédire de intfemperii

spatiu imprejmuit in jurul cladirii

care apartine de aceastd clddire

platforma cu balustradd pe peretele exterior,
comunicand cu interiorul prinfr-una sau mai multe usi
ncapere special amenajatd pentru

addpostirea autovehiculelor

constructie de lemn, de metal, de ziddrie etc. care
imprejmuieste o curte, un teren, o grading etc.

partea unei cladiri de deasupra parterului,
cuprinzand incaperile situate pe acelasi plan orizontal
element de constructie alcatuit dintr-un

sir de trepte de lemn, marmurd, piatra etc.

partea unei cladiri situata la nivelul

solului sau putin deasupra lui

totalitatea incaperilor dintr-o cladire

situate, total sau partial, sub nivelul solului

PARTER
CURTE
ETAJ

SUBSOL

BALCON

ACOPERIS
SCARI

etqj situat imediat sub acoperisul unei cladiri

E COH

3
>
z
w
>
o
o
P

c. Chestionar

0:08 so

platformd cu balustradd pe peretele
exterior, comunicand cu interiorul
printr-una sau mai multe usi

A B D
BALCON SUBSOL ACOPERIS

= 10f10 [> OHH

d. Anagrama

0:06 s0

platformd cu
balustradd pe peretele
exterior, comunicénd
cu interiorul printr-una
sau mai multe usi

[O|L{A[BIN|C]

B] 1of 10 [> D AR
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e. Deschide cutia

f. Chestiona

r tip joc

0. Trenuletul

partea de deasupra care acopera si
protejeaza o cladire de intemperii

ﬂ . - .

X2 Score

:°m...ﬂ

etaqj situat imediatsub acoperisul unei cladiri

D Ak
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Dupa organizarea continutului in sablon, sarcina de lucru se

configureaza in concordanta cu obiectivele stabilite de catre profesor:

abc123 ¥

Optiuni
) Niciunul @ Numara Numaratoare inversa 53m 0S
€] 3
® Asteptati raspunsul
Amesteca ordinea articolelor
Afisati raspunsurile

Configurarea sarcinii

Titlul rezultatelor

Rezultat 2 pentru "Gasiti definitiile potrivite pentru partile casei.

inregistrare Termen limita

® Introdu numele @ Nici unul o000 v

Sfarsitul jocului

Anonim Afisati raspunsurile
Clasament
Incepe din nou

4 Inapo

Google Classroom

Exista multiple modalitati de partajare a resursei. Pentru activitatile
individuale, este la indeména studentilor sd acceseze aplicatia de pe
propriile dispozitive (laptopuri, tablete sau telefoane), fie pe baza codului
QR, fie accesand un link:

oz wordwall.net/resource/35492030
Pa rtajap resursa

% https://wordwall.net/resource/35492030 ‘

Distribuiti sau incorporati-I

De asemenea, intreaga activitate poate fi dirijata de catre profesor
pentru activititile de tip frontal, situatie in care acesta utilizeaza
videoproiectorul sau tabla interactiva.
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La finalul activitatii, studentii primesc feedback automat pentru
activitatea desfasuratd. Ei pot sa vizualizeze un raport din care afld cate
raspunsuri au fost corecte si cate au fost gresite. Totodatd, cursantii pot
sd acceseze un buton pentru a vedea rezolvarea corecta:

Show answers ww /10

incapere special amenajatd
3 pentru addpostirea GARAJ
autovehiculelor

v
partea unei cladiri
4 situatd la nivelul solului SEEEE AREL
sau putin deasupra lui [ v
partea de deasupra care
5 acoperd si protejeazd st
o clédire de intemperii v

constructie de lemn, de
6 metal, de ziddrie etc. care

Tmnraimiiacta A rirta

= Back O+

Un alt aspect important este timpul de lucru: daca in unele sabloane
doar se masoara timpul in care este dat raspunsul, in altele exista un timp
prestabilit in care studentul trebuie sd ofere raspunsul. Nu doar studentii
pot avea o viziune de ansamblu asupra activitdtii, ci si profesorul.
Aplicatia stabileste in mod automat un clasament, in functie de numarul
de raspunsuri corecte si de timpul necesar rezolvarii sarcinii:

Leaderboard ww/10

ﬂ Lionel 10 1:47s
sl Carlos 10 1475
] Mohomed 10 2us
Hussam 10 3045
5 Ahmed 5 104s

Bl Bock @ 2

Potrivit cercetatorilor din domeniu, profesorul de RLS trebuie sa
aibd in vedere cinci principii de baza in procesul de predare (Platon,
Burlacu, Sonea, 2011: 33), unul dintre acestea fiind mentinerea
interesului printr-o varietate de exercitii. Am dovedit ca in atingerea
acestui obiectiv vine instrumentul Wordwall, care faciliteaza fixarea si
exploatarea cunostintelor dobandite si mentine crescutd motivatia
studentilor.

Edpuzzle

Se spune cd cei mai multi dintre studentii zilelor noastre sunt
cursanti vizuali, videoclipurile fiind o resursd valoroasd pentru invitare
intrucdt ii ajuta pe acestia sa utilizeze informatia vizuald (gesturi,
mimica) pentru a decoda mesajul ascultat. Mai mult, apelul la imagine, la
mijloacele audio-video, pentru a oferi mostre cat mai variate de limba
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autentica, 1i motiveaza pe studentii strdini. Cu toate acestea, nu toate
videoclipurile pe care le gasim pe Internet sunt intotdeauna o resursa asa
cum ne dorim, ci au nevoie de unele modificari pentru a deveni o resursa
educationala veritabila.

Edpuzzle (edpuzzle.com), o platforma moderna si usor de utilizat, este
un instrument online de editare video si de evaluare formativa care
permite profesorilor sa taie si sd organizeze diferite videoclipuri. Spre
deosebire de un editor video traditional, acesta are capacitatea de a oferi
evaludri bazate pe continut intrucét se pot insera note si intrebari care
apar pe parcursul vizionarii. Primul pas pentru crearea unei sarcini n
Edpuzzle este adaugarea de continut. Profesorul are optiunea de a cauta
continut video pe diferite platforme (YouTube, National Geographic
etc.), el poate incarca un videoclip sau poate chiar inregistra unul. O alta
varianta este sd permitd studentilor sii sd adauge continutul.

B cue x| © toate % x4 -

€ C @ edpuzlecom/discove et TN

= §pedpuzzle
- it vidoo

® Descoperi

Descoperi

Continutul meu

Comunitate

Refeaus mea

Notificari Subiecte v MNivelrideclasi v Tad v Sumsi v

CLASELE MELE + v Cele mai noi videoclipuri despre limbajul/alfabetizarea

ARHIVAT

Dupa adidugarea unui continut, acesta trebuie prelucrat. Profesorul
poate decupa anumite secvente din videoclip sau poate pastra intreg
continutul, apoi va insera, acolo unde considerd, intrebari despre
continutul ascultat. In imaginea de mai jos este exemplificata editarea
unui videoclip in care au fost addugate sase intrebari, la intervale diferite:

x|+ o«
€ > 0 (Eu—— New TANDQ !

 sdpuzze [

€ Previzualizare video Pataati prevnaties @ R

Urmarigi un videoclip §i réspundet Ia intrebir

Editarea videoclipului acceptd selectarea tipului de intrebare ce
urmeaza sa fie adaugatd. Intrebarile cu raspunsuri multiple vor fi
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evaluate automat. In momentul realizdrii sarcinii de lucru,
profesorul selecteaza bifa verde pentru a seta raspunsurile corecte. De
asemenea, se pot adiuga mai multe variante de rispuns. Intrebirile
deschise incurajeazid gandirea critica si verificd raspunsurile studentilor.
Acestia au posibilitatea de a oferi raspunsuri audio cand profesorul a ales
o astfel de actiune. Nu in ultimul rand, sub denumirea de note, pot fi
adaugate comentarii, linkuri si fotografii.

Cand sarcina de lucru este finalizatd, aceasta poate fi atribuita
studentilor. Mentionam faptul ca profesorul poate sa asocieze platforma
Edpuzzle cu o clasa digitala unde studentii au cont. Acestia se pot
conecta si cu ajutorul unui cod al clasei.

Add a new class

Connect your LMS class

© Gcoogie Classroom @ Microsoft Teams 3 ciever
:::‘ Canvas © schoology Moodle

PowerSchool @ Blackboard ® slackbaud

In cadrul orelor de RLS, aceastd unealti digitald vine in sprijinul
profesorului pentru activitatile de ascultare. Este cunoscut faptul ca
viteza constituie una dintre cele mai spinoase probleme ale ascultatorilor
unei limbi nematerne. Cu cat ritmul vorbirii va fi mai rapid, cu atat
ascultatorii vor avea mai putin timp pentru a procesa ceea ce aud. Apoi,
cu cit mesajul este mai lung, cu atit cursantii se simt coplesiti de
multitudinea de informatii. Prin urmare, de multe ori studentii nu inteleg
ceea ce aud din cauza ca li se pare ca se vorbeste prea repede si prea
mult.

Cu ajutorul aplicatiei Edpuzzle, studentul are sansa de a raspunde la
intrebari pe masurd ce ascultd mesajul intrucit videoclipul se opreste
automat in momentul Tn care apare o intrebare adaugata de catre
profesor. Astfel, cursantul nu mai are de retinut un volum prea mare de
informatii. in cazul in care mesajul nu a fost inteles, acesta are un buton
care 1i permite si revizioneze secventa anterioard sau chiar si omita
ntrebarea:
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e INTREBARE ALEGERA MULTIPLE

in videoclip se va vorbi despre:

\ TN -.'I / :, 2 A 4
\“N'(;t.:!" ,1-«"“.‘4 P Revizionati Ocolire
B
o =" >~
%; 5 (/f
h)

In cazul unei activititi ghidate de citre profesor, se va alege modul
live si se va partaja ecranul folosind un proiector. Atribuirea modului live
va aparea automat pe ecranele propriilor dispozitive, iar educatorul poate
urmari activitatea de conectare a cursantilor:

Pentru a porni Live Mode, faceti clic pe urméatoarea clasa:

RLS

0/3 elevi sunt gata sa inceapa

Se agteaptd ca toatd lumea s& inceapa Modul Live

In acest fel, profesorul poate colecta raspunsuri de la toti studentii in
acelasi timp, iar la finalul activitatii, cu ajutorul raportului generat in
aplicatie, are o imagine a progresului fiecarui student:

Afisati raspunsurile

3 inéltimea camerei
0

culoarea camerei

0%
:

inéltimea noastré
0 Revizionati

In plus, studentii au posibilitatea de a primi feedback imediat:
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100 %=

e INTREBARE ALEGERA MULTIPLE

Cand punem tablouri sau fotografii, trebuie s3
tinem cont de:

Tn videoclip se va vorbi despre:

indltimea noastrd

culoarea camerei

4 indltimea camerei

Revizionati Ocolire

Revizionati Ocolire

Profesorul poate opta pentru atribuirea exercitiului ca tema pentru
acasa:

&4 (10013 necitite) - teusdes % | [T Smiley - Acasa versuri - RO X | @ Fild nous x | § Edpuzie x | § Edpuzzie X § Edpue x

€ 5 C @ edpuzzlecom/assignments/631da51b56bec340f586dc68/students 5

= §pedpuzzle

Editati videoclipul atribuit Vedeti ca student

€ Tema video

CONJUNCTIVUL: Smiley, ,Acasa”

Modul live Distribuiti sarcina

Elevi Intrebari

Numele studentului Privit Nota 1 tima vizionare Transformat in

Tont, Cezar-Emanuel

Tont, Sofia-Maria

123de, t12df

Profesor (acela sunt eul)

Prin urmare, Edpuzzle se dovedeste o unealtd necesara profesorilor de
RLS, care din dorinta de a pune studentii 1n situatii de Invatare cat mai
autentice, valorifica videoclipurile pe care Internetul le pune la
dispozitie, nu inainte de a le da o forma atractiva si potrivitd scopului
avut.

Concluzie

Prin integrarea uneltelor software fin activitatea de predare,
procesul didactic este orientat spre student, iar abordarea educationala
este transparentd, interactiva si faciliteaza Invatarea. Utilizarea acestor
instrumente elimind o serie de neajunsuri care apar in predarea
traditionald: lipsa de motivatie din partea unor studenti (faptul ca la final
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existd un clasament cu rezultatele obtinute 1i motiveaza pe cei mai multi),
lipsa resurselor materiale (tiparirea figselor de lucru poate fi costisitoare),
blocaje in comunicare (studentii straini aleg adesea sa nu comunice de
frica sa nu faca greseli), imposibilitatea de a oferi feedback imediat
tuturor cursantilor care au desfasurat o activitate individualad (din cauza
timpului limitat si/sau a numarului mare de studenti dintr-o grupa) etc. In
concluzie, uneltele software utilizate in activitatea de predare-invatare a
RLS imbundtitesc competenta de comunicare in limba romand a
vorbitorilor non-nativi.

REFERINTE:

***% Cadrul european comun de referintd pentru limbi. Invitare. Predare.
Evaluare [CECRL], Diviziunea Politici lingvistice Strassbourg, traducere de
George Moldovanu, Chisinau, Tipografia Centrala, 2003.

Iepure, Calin; Curcubata, Razvan; Vaida, Bogdan, Captiveaza-ti elevii in online
mai ceva ca in clasa!, f.e., 2020.

Iliescu, Maria; Neagu, Valeria; Nedelcu, Carmen; Scurtu, Gabriela, Vocabularul
minimal al limbii romdne pentru studentii straini, Bucuresti, Editura Didactica
si Pedagogica, 1981.

Kohn, Daniela, Puls. Manual de limba romdna ca limba strdind, lasi, Editura
Polirom, 2009.

Platon, Elena, Roména ca limba straind (RLS). Elemente de metadidacticd,
Cluj-Napoca, Editura Presa Universitard Clujeana, 2021.

Platon, Elena; Ariesan, Antonela; Burlacu, Diana, Manual de limba romdna ca
limba straind, nivelul Bl, Cluj-Napoca, Editura Presa Universitard Clujeana,
2021.

Platon, Elena; Burlacu, Diana; Sonea, loana, Procesul de predare-invatare a
limbii romdne ca limba nematernd (RLNM), Cluj-Napoca, Editura Casa Cartii
de Stiinta, 2011.

Platon, Elena; Sonea, loana; Vasiu, Lavinia; Vilcu, Dina, Descrierea minimald a
limbii romane (A1, A2, B1, B2) — un instrument lingvistic necesar in domeniul
RLS/RLNM, Cluj-Napoca, Casa Cirtii de Stiinta, 2014.

Platon, Elena; Sonea, loana; Vilcu, Dina, Manual de limba romdnd ca limba
straind (RLS). A1-A2, Cluj-Napoca, Casa Cartii de Stiinta, 2012.

Sonea, loana; Vilcu, Dina; Vasiu, Lavinia, Manual de limba romdnd ca limba
straind, nivelul B1, Cluj-Napoca, Editura Presa Universitard Clujeand, 2021.
Todor, Erika-Méria, Predarea-invdtarea limbii romdne ca limba nematernd. O
alternativa a lingvisticii aplicate, Cluj-Napoca, Editura Scientia, 2020.

105



	Anamaria-Bianca Tonț(
	Software tools used in teaching and learning RFL in order to improve communicative competence
	Keywords: software tools, Romanian as a Foreign Language, communicative competence, motivation
	Wordwall (wordwall.net) „este o aplicație unde poți crea, cu un cont gratuit, jocuri simple care susțin învățarea și ai acces la instrumente de gestionare a clasei” (Iepure, Curcubătă, Vaida, 2020: 199). Aceasta poate fi folosită pentru a crea atât a...

